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RESUMEN

El presente proyecto, requisito para la obtencidn del titule de [ngeniero en Sistemas
en la Universidad de la Integracion de las Américas, aplica los conocimientos adquiridos
durante la carrera en el disefio y desarrollo de apheaciones. Se centra en la creacidn e
implementacion de una aplicacion de eseritorio para Windows que permite traducir textos en
panialla mediante capturas, con el objetivo de ayudar a personas que solo dominan un idioma
y se ven limitadas por esta situacion. Se realizaron investigaciones previas, tanto cuantitativas
como cualitativas, a través de encuesias para identificar las problematicas reales de los
usuarios. Los resultados obtenidos fueron favorables para el desarrollo e implementacidn del
sistema, demostrando que un programa de traduccién en panialla rapido y eficiente mejora
significativamente la experiencia de uso al navegar por la web o utilizar programas en
idiomas desconocidos. En un mundo globalizado, es comin encontrar confenido inaccesible
debido a las barreras lingliisticas. Las soluciones actuales suelen ser poco pricticas, requieren
muchos procesos o fallan, lo gue perjudica la expeniencia del wsuario y su capacidad para
acceder y comprender la informacién al navegar por la web, leer un blog o utilizar ciertos
programas. En conclusidn, el desarrollo de este traductor ¢n pantalla ofrece una selucion
practica y eficiente a una problemadtica que afecta a muchas personas, mejorando su acceso a

la informacion y su experiencia al mteractuar con la misma.
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