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RESUMEN 

 

El trabajo aquí presente, tuvo como finalidad, representar a la redención por medio de 

los personajes y la puesta en escena del cortometraje de ficción Aramboty; donde, para 

lo cual, se realizó un estudio primario del tema y su posible aplicación en el cine. En el 

marco teórico, se partió de un análisis sobre la redención, sus características, causas 

nacientes y búsquedas resolutivas; uniendo nexos con textos teóricos y literarios que 

tratan –de la forma en que nos interesa –sobre la sociedad paraguaya, el guión y la 

dirección cinematográfica. También, entraron en estudio, tres filmes, que a la par, 

sirvieron como referencias artísticas y narrativas para el cortometraje en cuestión. Los 

personajes de Aramboty, se mueven en búsqueda de su propia redención, encerrados 

dentro de una sola locación, presentada como metáfora de una guerra que no tiene 

escape para ninguno de ellos. Finalmente, se concluyó que la redención es una 

herramienta válida, para representarse a través de los personajes y la puesta en escena, 

de un cortometraje de ficción. 
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